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Atributo 5/4/3 - Habilidades 11/07/04 (+3 com especializações) – Vantagens 7 – (A aquisição do 5º círculo de Atributo, Habilidade ou Vantagem custa dois pontos) – Vitalidade= Vigos+tamanho – Força de vontade = Perseverança + Autocontrole – Tamanho = 5 para vampiros do tamanho de seres humanos adultos – Defesa = Destreza ou Raciocínio, o que for menor – Mod de Iniciativa= Destreza+ Autocontrole – Deslocamento = Força+ Destreza+ 5 – Moralidade inicial= 7
